EPREUVE MONTEE:
Level 111

Equipement : 4 barres au sol de 2 ou 3m dont 2 qui formeront jusqu'a 2 sauts, 3 cubes minimum, 1 porte de D/A large de 1m et 3 cone formant les boucles du
carré. La porte et les cones seront situés a 8m du centre de la croix.

Temps imparti : 1 minute et 15 secondes
Info utile : La bombe est obligatoire. La selle est non obligatoire. L'utilisation du stick est interdit.

Objectif : Le cheval débute immobile et au centre de la porte D/A (antérieurs d'un coté des cones et postérieurs de l'autre). Il effectue le carré bouclé composé de
barres au sol et/ou saut(s) d'obstacles dont le tracé est identique au schéma et a la vidéo de présentation. Le franchissement de la barre au sol et/ou de I’obstacle
se fait au minimum a ’allure du trot. L'enjambement n'est pas considéré comme un obstacle sauté, le cavalier doit faire repasser le saut a son cheval au méme

titre que le refus.

¢-

& meélred

- ‘ D/A ‘

—— fmébe

Contrat 10 points : Le cheval en filet, side-pull ou licol plat ou corde (accroche sur les c6tés). Ce parcours ne comporte pas de saut, uniquement 4 barres au sol.
Contrat 15 points : Le cheval en licol corde ou plat et longe (accroche sous l'auge). Ce parcours comporte un saut, l'obstacle 2, le reste étant des barres au sol.

Contrat 20 points: Le cheval en cordelette. Ce parcours comporte deux sauts, l'obstacle 2 et 4, le reste étant des barres au sol.

Bonus :

— 12 points si le contrat est réalisé avec « politesse » selon les critéres suivants (valable pour les 3 contrats) :
. Réactivité de réponse du cheval a la demande faite par le cavalier
. Demandes légeres et discrétes du cavalier
. Sans pénalités
. Sauts effectués des la premiere demande du cavalier et dés la premiére tentative

— 12 points si le contrat est réalisé au trot. L'allure devra étre prise dés le départ et conservée jusqu'a l'arrivée — 2 foulées de pas au départ et a l'arrivée
seront tolérée. (valable pour les 3 contrats)

—  +2 points si I'ensemble du contrat est réalisé a une main sur 'harnachement. L'autre main devra étre placée sur la téte durant toute la durée de l'exercice.
(valable pour les 3 contrats)

—  +4 points si 'ensemble du contrat est réalisé sans les mains sur I'harnachement. Les deux mains devront étre placées sur la téte durant toute la durée de
l'exercice. (valable pour les 3 contrats)

—  +4 points si le contrat est réalisé au galop. L'allure devra étre prise dés le départ et conservée jusqu'a l'arrivée — 2 foulées de pas/trot au départ et a
l'arrivée seront tolérée. (valable pour les 3 contrats)

Pénalités spécifiques a ce dispositif (les pénalités générales applicables sont disponibles sur une fiche a part) :
—  Erreur d'installation du dispositif ou installation partielle : -2 points.
—  Mauvais placement du cheval entre les cones de D/A : -2 points applicable plusieurs fois.
—  Rupture du mouvement en avant : arrét ou reculé au moment du saut: -2 points.
—  Obstacle enjambé au trot : -2 points par obstacle, le cavalier doit refaire refranchir l'obstacle.
—  Obstacle ou barre renversé : -2 points par saut, le cavalier doit remonter et faire refranchir I'obstacle.

—  Erreur de parcours ou barre au sol/saut(s)/contournement de cones passé plusieurs fois dehors du parcours prévu : contrat ramené a zéro.
— 3 refus ou dérobades : contrat ramené a zéro.
—  Obstacle ou barre au sol franchi au pas : contrat ramené a zéro.

NB : Dans le cas ou votre contrat est ramené a 0, il vous sera attribué tout de méme 5 points de participation dans le but de valoriser le travail effectué avec
votre cheval durant le mois, et encourager les publications en cas de non réussite.

Vidéo : https://www.youtube.com/watch?v=DV-NyD6mTQU&feature=youtu.be

Touwrnes Sguifeel-Partage 2022 : Tlai

é@eca/z/wbaade o


https://www.youtube.com/watch?v=DV-NyD6mTQU&feature=youtu.be

